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CUBE DE JEU SEGMENTE. 



_ Cube de jeu segmente avec des cdtes individuels de- 
cores de divers motifs, caracterise par le fait qu'il consists 
en hult sections identiques (1) et chacune cfelles consiste 
en une enveloppe exteme (2) reliee en permanence avec 
une certaine distance au segment spherique interne (3), et 
en une crofoc k trois axes (5) sur les bras (6) de laqueile des 
segments spheriques internes (3) sont presses de mantere 
flexible par des coins coupes (7). 
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CUBE DE JEU SEGMENTE 



Domaine technique 

La presente invention concerne un cube de jeu 
segmente dont les cdtes individuels sont decores de divers 
motifs. 

Etat reel de la technologie 

5 Jusqu'ici, la solution populaire d'un cube de jeu 

appele "Rubik's cube" consiste en neuf sections regulieres 
sur chaque c6te d'un cube. Les sections individuelles sont 
mutuellement reajustables et elles sont identifiees par 
des motifs multicolores. Les extremites d'une croix a 

10 trois axes sur lesquelles les sections individuelles sont 
placees supportent une section qui est placee au centre du 
c6te du cube - elle est placee sur le bras de la croix a 
trois axes et sa position par rapport aux autres sections 
au centre des c6tes est constante. D' autre part, les 

15 sections placees sur les aretes du cube de jeu, 
respectivement dans les coins du cube, peuvent etre 
tournees autour de tous les bras de la croix a trois axes. 
On tel cube de jeu permet de faire tourner les sections 
individuelles du cube autour des bras de la croix a trois 

20 axes de maniere a ce que les sections individuelles du 
cube creent... une_image complexe sur les c6tes individuels 

* du cube. ' * 

Un inconvenient du cube de jeu est le fait qu»apres 
avoir exploits une regie specifique, il est possible de 
25 composer facilement les images sur les c6tes individuels 
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du cube, ce qui developpe la rapidite et l'habilete 
manuelle, mais ne developpe pas davantage le raisonnement 
logique du joueur et devient mecanique apres un certain 
temps. On autre inconvenient du cube de jeu consiste en ce 
5 qu'il ne permet pas d'effectuer divers jeux avec le cube, 
par exemple avec des nombres, etant donn6 qu'il est 
necessaire que toutes les sections sans exception soient 
reajustables. Selon une autre solution populaire, le cube 
de jeu est compose de cubes partiellement mobiles et de 
10 couleurs distinctes, qui sont constitues d'aimants 
permanents. ou de metaux magnetiquement actifs, qui 
s'attirent les uns les autres et qui, en fonction de la 
puissance magnetique et du frotteroent, maintiennent le 
cube dans la forme souhaitee, tandis qu'il est permis de 
15 faire tourner partiellement les cdtes individuels du cube 
de jeu dans trois plans mutuellement perpendiculaires . 

Un inconvenient de cette solution est le fait qu'elle 
est facilement decomposable et qu'elle ne convient done 
pas pour des jeux bases sur la rotation mutuelle de cubes. 
20 Selon une autre solution populaire, le cube de jeu 

avec des elements cubiques mutuellement mobiles consiste 
en huit segments cubiques, mutuellement interconnects par 
un mecanisme interne mobile, consistant en une croix a 
trois axes et en huit supports de guidage. Les segments 
25 cubiques sont pourvus d'un evidement de la forme d'un 
secteur spherique de la taille d'un huitieme d'une sphere, 
dans lequel est place un support de guidage sous la forme 
d'un secteur aspherique de la taille d'un huitieme de la 
sphere, tandis qu'un des segments cubiques est relie a une 
30 croix a trois axes, consistant en trois tiges, 
perpendiculaires et pourvues a leurs extremites de guides 
en forme de disque, dont l'epaisseur et la courbure 
correspondent a la forme de la fente entre 1* evidement des 
elements cubiques et les supports de guidage et la taille 
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de la fente correspond a l'6paisseur de la croix a trois 
axes . 

Un inconvenient de cette solution comprend le fait 
qu'un des segments est en permanence reli6 ci la croix a 
5 trois axes. 

Principe de la solution technique 

Les inconv^nients enonces ci-dessus sont, a un niveau 
signif icatif , r6solus par un cube de jeu segments, dont 
les cdt6s individuels sont d§cores de divers motifs sur la 
10 base de cette solution technique dont le principe comprend 
le fait qu'il consiste en huit sections identiques et 
chacune d f elles consiste en une partie d'enveloppe 
externe f relive en permanence avec une certaine distance 3 
un segment spherique interne et £ une croix £ trois axes, 
15 sur les bras de laquelle des segments sph6riques internes 
sont presses de manidre anim6e. 

Pour un f onctionnement correct f il semble avantageux 
que les segments sph£riques internes soient press6s de 
manidre anim£e sur les bras de la croix & trois axes par 
20 des moyens flexibles, places dans les extr6mit6s des bras 
et qui reposent sur les segments spheriques par 
1 ■ interm6diaire de rondelles de support plac6es sur les 
bras. - 

Du point de vue technique, il semble avantageux que 
25 le segment sph&rique interne de la section soit reli6 d la 
partie d'enveloppe externe de la section via une tige 
d ■ espacement . 

Du fait des Economies de mat6riau, il est avantageux 
que la partie d'enveloppe externe pr6sente la forme d'un 
30 cube creux avec trois cdtes pleins avec des d6coupes en 
forme d'arcs . 

Pour une dynamique correcte r il semble avantageux que 
les moyens flexibles consistent en un ressort plac6 sur 
les extr6mit6s des bras entre la but6e et la rondelle de 
35 support flexible. 
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Du point de vue d'un motif f il semble avantageux que 
les motifs soient toujours places sur les trois c6tes 
pleins de la partie d'enveloppe externe. 

Liste des dessins 
5 La solution technique va etre expliquee en detail en 

utilisant des dessins, sur lesquels le dessin num6ro 1 
represente une vue en coupe du cube de jeu segments, les 
dessins 2 et 3 repr§sentent une vue sch6matique d'une 
section du cube de jeu segmente dans l'espace et les 
10 dessins 4 et 5 representent un detail de la partie 
terminale de la croix d trois axes partiellement en coupe. 

Echantillons de la realisation de la solution 
technique 

Selon le dessin 1, le cube de jeu segmente consiste 

15 en huit sections identiques 1, lorsque - comme on peut le 
voir sur les dessins 2 et 3 - chaque section 1^ consiste en 
l f enveloppe externe 2, relive en permanence avec une 
certaine distance £ un segment sph6rique interne 3 en 
utilisant une tige d T espacement £, et d'une croix <l trois 

20 axes 5 selon les dessins 4 et 5, sur les bras 6 de 
laquelle des segments sph^riques internes 3 sont presses 
de mani£re flexible par des coins coup6s 7. 

L'enveloppe externe 2 peut presenter la forme, par 
exemple, d'un cube avec un 6videment sph6rique ou la forme 

25 d'un cube creux avec trois cot6s pleins B et trois cdt6s 
avec des d6coupes en forme d T arcs 9- Les cot£s pleins 8 de 
l'enveloppe externe 2 sont decor^s de motifs ou ils sont 
peints a la main. 

Les segments sphferiques internes 3 mis sous la forme 

30 d'une sphere sont presses de mani£re flexible sur les bras 
6 de la croix a trois axes 5 en utilisant des moyens 
flexibles 10. Les moyens flexibles 10 sont places dans les 
extrSmites des bras 6 de la croix a trois axes 5 et ils 
sont appuy£s sur les segments sph£riques internes 3 en 

35 utilisant des rondelles de support 13 plac6es sur les bras 
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6 de la croix 3 trois axes 5 selon le dessin 4 • Les moyens 
flexibles 1J) peuvent §tre cr66s par une masse flexible 
selon le dessin 4 ainsi que par un ressort LI plac6 sur 
les extr6mit§s des bras 6 entre la but6e 12 et une 
rondelle de support flexible 13 selon le dessin 5. 

La manipulation du cube de jeu segmente est ex6cut£e 
d'une mani^re telle que quatre sections 1^ sont tenues 
d'une main et les sections oppos6es 1^ sont tenues de 
1' autre main et en tournant les quatre sections 1 par 
rapport aux quatre autres sections, les moyens flexibles 
JLO sont presses sur les bras 6 de la croix £ trois axes 5 
dans l ! axe de rotation et les coins coupes 2 des segments 
sph6riques internes sortent des bras 6 de la croix £ trois 
axes 5 dans le plan perpendiculaire a 1 1 axe de rotation. 
Dans cette situation, il est possible de faire tourner les 
quatre sections 1 dans une main dans le plan 
perpendiculaire au plan de rotation. D6s que, aprSs avoir 
6te tourn6es vers la position requise - les coins coupes 2 
touchent les bras 6 de la croix d trois axes 5, les moyens 
flexibles 10 font tourner les segments sph6riques internes 
3 vers leur position initiale, tandis que les coins coupes 
2 des segments sph6riques internes 3 sont de nouveau 
presses de mani^re flexible sur les bras 6 de la croix d 
trois axes 5, 

L'objectif de la manipulation avec des sections 
individuelles 1 est de mettre les bons motifs sur les 
cotes pleins 8 selon une rdgle pr£determin6e . 

Exploitabilitfe industrielle 

Le cube de jeu segment^ peut Stre utilis6 comme jeu 
de logique pour la formation du raisonneroent logique, 
l'habilet6 combinatoire et manuelle. Le cube de jeu 
segments peut Sgalement etre utilise a des fins 
publicitaires. 
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REVENDI CAT IONS 

1. Cube de jeu segments avec des cotes individuels 
d6cores de divers motifs, caracterise par le fait qu'il 
consiste en huit sections identiques (1) et chacune 
d'elles consiste en une enveloppe externe (2) reli6e en 

5 permanence avec une certaine distance au segment sph6rique 
interne (3), et en une croix £ trois axes (5) sur les bras 
(6) de laquelle des segments spheriques internes (3) sont 
presses de maniere flexible par des coins coupes (7) . 

2. Cube de jeu segments selon la revendication 1, 
iO caracterise par ie fait que les segments spheriques 

internes (3) sont presses de maniere flexible sur les bras 
(6) d'une croix a trois axes (5) par des moyens flexibles 
(10) places dans les extr6mit6s des bras (6) et appuy6s 

sur les segments spheriques internes (3) en utilisant des 
15 rondelles de support (13) plac6es sur les bras (6) • 

3. Cube de jeu segment* selon la revendication 1 ou 
2, caracterise par le fait que le segment sph£rique 
interne (3) de la section (1) est relie £ I 1 enveloppe 
externe (2) de la section (1) par une tige d'espacement 

20 ( 4 ) . 

4. Cube de jeu segments selon la revendication 1 ou 2 
ou 3 f caracterise par le fait que la partie d' enveloppe 
externe (2) prfesente la forme d'un cube creux avec trois 
c6t6s pleins (8) et trois c6t6s avec des d6coupes en forme 

25 d'arcs (9) . 

5. Cube de jeu segments selon les revendications 1 h 
4, caracterise par le fait que les moyens flexibles (10) 
consistent en un ressort (11) place sur les extremit6s des 
bras (6) entre la but6e (12) et la rondelle de support 

30 flexible (13) . 

6. Cube de jeu segment*^ selon les revendications 1 £ 
4, caracterise par le fait qu'il y a des motifs sur les 
trois c6t6s pleins (8) de la partie d' enveloppe externe 
(2) . 




Fig. 1 




Fig. 3 
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Fig. 5* 



